Паспорт инновационного проекта

	1.
	Наименование инновации
	Инновационная технология оздоровления в полустационарном социальном обслуживании «Игротерапия»

	2.
	Тема инновации
	«Игротерапия»

	3.
	Направление инновационной деятельности
	Стационарное  социальное обслуживание пожилых граждан и инвалидов

	4.
	Наименование учреждения
	МУЦСО Октябрьского района

	5.
	Адрес учреждения
	346480, п. Каменоломни, ул. Строительная 17б



	6.
	Телефон/факс
	8(86360)20572

	7.
	Сайт 
	cso-okt.ru

	8.
	Адрес электронной почты
	mucsookt@mail.ru

	9.
	Руководитель учреждения
	Баранова Л.Н.

	10.
	Руководитель проекта
	Заместитель директора по социальной работе

	11.
	Ответственный исполнитель проекта
	Заведующий социально-реабилитационным отделением (далее – СРО)

	12.
	Консультант
	-

	13.
	Дата создания инновационного проекта и реквизиты приказа о его внедрении 
	Приказ директора МУЦСО 0т 29.12.2018 года № 243

	14.
	Кадровый состав специалистов, участвующих в реализации проекта
	Культорганизатор, психолог 

	15.
	Категория участников проекта
	получатели социальных услуг социально-реабилитационного отделения – граждане пожилого возраста и инвалиды

	16.
	Продолжительность реализации
	бессрочно

	17.
	Используемые ресурсы:
	

	18.
	- материально-технические
	- игровое оборудование в комплекте

	
	- финансовые (в том числе по источникам)
	-внебюджетные источники финансирования (от оказания платных услуг); 

- спонсорские средства 

	19.
	Цель внедрения инновации
	социальная адаптация и реабилитация инвалидов и граждан пожилого возраста средствами игротерапии

	20.
	Задачи внедрения инновации
	- формирование познавательного интереса инвалидов и граждан пожилого возраста к окружающей действительности средствами игротерапии; 

- повышение чувства самооценки; 

- развитие способности эмоциональной саморегуляции; 

- способствовать адаптации в социуме.

	21.
	Основания для внедрения инновации (практическая значимость)
	Основание - наличие у старшей возрастной группы получателей социальных услуг Центра возрастных изменений в состоянии физического и психического здоровья, поведенческих и эмоциональных расстройств, в том числе после перенесенных заболеваний; 
практическая значимость проекта - поиск эффективных методов социальной реабилитации  получателей социальных услуг.

	22.
	Подготовка к внедрению инновации
	1. Теоретическая подготовка к внедрению (

- подготовка методической документации по внедрению инновационной технологии; 
- определение тематики

2. Практическая подготовка к внедрению 

- подборка игротек, набор группы участников, составление графика проведения занятий по игротерапии.

	23.
	Формы внедрения инновации 
	групповые занятия

	24.
	Прогнозируемые результативность проекта
	- улучшение качества стационарного социального обслуживания; 

- развитие творческого потенциала граждан пожилого возраста и инвалидов;

- улучшение общего самочувствия получателей социальных услуг

	25.
	Контроль за реализацией

инновации
	- оценка эффективности использования технологии формируется также на основании оценки мнения получателей социальных услуг об участии в занятиях по игротерапии  

	26
	Индикаторы и показатели эффективности инновационной технологии
	- анкетирование получателей социальных услуг на предмет удовлетворенности качеством социального обслуживания;

- устные и письменные отзывы получателей социальных услуг об участии в различных формах внедрения инновации;

- справки по итогам тематических проверок 

	27.
	Периодичность отчетности о результатах внедрения технологии
	Результативность проекта будет оценена в декабре 2019года.


